
실습 1

Keypad로 누른 숫자를 SRAM에 읽고 쓰는 모듈을 구현하시오

1

- 처음엔읽기모드
- *:읽기모드, #:쓰기모드
- 읽기모드 : 자동으로 Address가증가하면서값출력
- 쓰기모드 : 키패드누를때마다 Address 증가하면서값저장
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실습 2

실습1에서 구현한 모듈과 Segment, LED, Piezo 등의 모듈을 응용하여 구현하시오
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7-Segment

Full Color LED

Piezo

- Segment : SRAM에저장된숫자를 7-Segment로출력
- Full Color LED : SRAM에저장된숫자로 LED의색을변경
- Piezo : SRAM에저장된숫자(음계)의소리를출력
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(택 1)


